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Ar(t)chitecture se doreste a fi o noua interpretare a arhitecturii, ca arta acceptata in spatiul urban, social,
public, ce poate fi traita ca manifestare emotionala aparte.

Ar(t)chitecture presupune inscrierea arhitecturii pe un drum al artei, la scara cladirii, a zonei, a orasului, se
opune ideii de non-loc si vehiculeaza facil informatii, viziuni, concepte, mesaje, care pot fi decriptate de catre
publicul larg, receptor al spatiului urban, prin crearea de stari emotionale simultan cu identificarea spatiilor si
a codurilor transmise.

Ar(t)chitecture este arhitectura ce se opune conceptului industrial si imobiliar, creeaza spatii, dar numai spatii
emotionale, sensibile. Functiunea este doar o reinterpretare a vietii cotidiene, iar beneficiarul (“de lux”) devine
interesat de autorul-artist ce ridica valoarea locului, a spatiului, a mediului construit si, in ultima instanta,
produce si o crestere a valorii de promovare (posibil si imobiliara).

Cautand esenta, arhitectura definita prin manifestarile contemporane competitionale se departeaza de
motivatiile functiunii, ale formei compuse volumetric, de umplerea urbana a golului spatial, devine libera de
intentia, rationala in sine si libera ca exprimare artistica. Contextualismul nu ramane decat o masura de
apreciere a dialogului cu matricea spatiala. Arhitectura este “experiment” sau suita de experimente, de cautare
a profunzimilor, a spiritului local si universal, penduleaza, pe de-o parte, intre conceptual si inversul sau (non-
conceptual), definind si redefinind incontinuu elemente vechi de limbaj si teorie si, pe de alta parte, intre
simplu, autentic si referinta, eliberandu-se de orice tip de formalism si maniera considerate clisee. Metoda si
abordarea, ca si repetarea de pasi de creatie, ritualul crearii operei de arhitectura se schimba, arhitectul
devenit artist al operei sale isi schimba abordarea de la o creatie la alta, evoluand ca experiment si demers.
Arhitectura actuala cuprinde, dincolo de concepte, maniere, cladiri, tehnologii, numeroase teorii noi si eseuri
ce definesc tendintele si redefinesc limitele notiunii. Bienalele de arhitectura devin ele insele militante si
manifest pentru aceasta expunere plenara de pareri, experimente, discursuri tematice, interculturale,
globalizante si interdisciplinare.

Spatiul public, dezbaterea sociala, evenimentele globale si locale, promovarea designului, a ideologiilor noi,
cererea de tehnologie, discursurile interprofesionale, algoritmii formali fac din arhitectura o noua arta
militanta, globalizanta si informala.

“Arhitectura avansata reprezinta pentru era informatiei ceea ce arhitectura moderna reprezenta pentru era
industriala. Tehnologii digitale, economia cunoasterii, constientizarea si interesul individual privind problemele

s

mediului genereaza un nou tip de actiune arhitecturala”.
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Arhitectura avansata presupune corelarea tuturor elementelor posibile in motivatia creatiei, tinde catre infinit
nu prin teorie matematica, ci prin largirea continua a limitelor, este constienta de importanta viitoare a
schimburilor relationate si a informatiei, este o arhitectura care cauta sa vorbeasca despre prezent, sa
promoveze expresia, bucuria si prospetimea evenimentelor ordinare emergente ca stimul nou de viata,
redefineste spatiul urban ca spatiu al libertatii sociale si ca spatiu public, de comunicare si conversatie intre
layer-ele spatiului. Arhitectura avansata isi propune un interspatiu atractiv, “playful”, “joyful”, continuu, vizibil,
distinct, real, facil, uman.

Mediul construit este un discurs al arhitecturii, urbanului, politicii, socialului, al haosului, al ordinii, al ierarhiilor
si non-ierarhiilor, vazut ca un tot globalizant, ca specific si nuanta sentimentala aparte, de care arhitectura
trebuie sa tina cont si caruia trebuie sa i se adreseze, regenerand. Noua arhitectura ia in consideratie
posibilitatea iminenta a unui viitor pe care doreste sa il construiasca, schimbarile posibile sau necunoscute,
viitoarele revolutii informationale, posibilitatile lumii digitale de a schimba, inventa si reinventa notiuni, de a
simplifica realitati.

“Digital architecture”, “algoritmic architecture”, “blob architecture” sunt tendinte actuale ce au extins limitele proiectarii,
designului si experimentarii formelor arhitecturale si structurale in lumi virtuale, extensii ale celei reale.

In u
1

Imaginatie si perceptie, arhitectura. Tipuri de public, cerinta ca arhitectura si mesaj

Arhitectura actuala se adreseaza orasului, peisajului si background-ului metropolitan, societatii, localului, globalului,
contextului, politicului, mesaj formulat prin comanda de arhitectura. Dar arhitectura se adreseaza si omului, cel mai adesea
ca individ, ca element definitor al comunitatii si relatiilor cu spatiul urban si social creat sau cu fondul construit, cu ceilalti indivizi
in prezenta mediului construit, definit intr-un anumit mod particular.

Obiectul de arhitectura odata creat este perceput, inregistrat ca imagine grafica in sine, ca mesaj al comenzii
de spatiu, dar si ca traire emotionala aparte, a fiecarui individ. Faptul ca societatea se afla la un punct de
redefinire a ierarhiilor, a statutului tranzitoriu incert, a “salariatului”, face din individ o masura exacta a
aprecierii si a tipului de traire senzoriala, functie de loc, profesie, determinare sociala si spiritual-afectiv-
culturala.

Perceptia este, fara doar si poate, o chestiune de sansa si nuanta si tine de capacitatea de a recepta cat mai
multe elemente reale (din lumea reald), dar si elemente subtile ce tin de limbaj, concept, viziune si cultura. Ce
recepteaza individul este o rezultanta intre perceptia reala si cea emotionala. Perceptia emotionala tine de
natura sensibilizarii la scara locala sau globala — evenimente, de natura geopolitica — sau de natura mesajului
transmis, ce apeleaza una din sursele posibile ale emotiei mai multor categorii de public.

intelegerea unei opere de arta necesit3 atentie, culturd, pregatire, educatie, rabdare de parcurgere emotionald
a mesajului, disponibilitate, dar si o buna cunoastere a realitatii locale si globale, pentru ca intelegerea sa se
poata inscrie in contextul corect emotional. Similar, procesul functioneaza si in cazul arhitecturii: opera de
arhitectura are un concept, un miez central, un inteles si o idee (centrald), o viziune a artistului-creator, un
parcurs emotional de decodificare a deplasarii prin traseul menit perceptorului, o limita finita si una infinita, a
mesajului concluziv.
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Cui se adreseaza arhitectura?
Trebuie sa aiba un adresant?

oras +context + repereurbane
naturda + mediu + peisaj

PUBLIC:
public elitist public cu bani public larg
arhitecti & artisti investitori public larg/neinformat
designeri producatori de bani public functional
oameni de cultura firme marketing si management,
publicitate
jurnalisti
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Parcurgerea spatiului nu se identifica intotdeauna cu parcurgerea traseului mesajului si cu decodificarea
elementelor necesare finalizarii traseului. Poate fi considerata aici arhitectura o arta? Mesajul apeleaza la
emotional, spatiul creeaza o stare si un loc in imaginatia fiecarui individ sau a fiecarui individ generic al
comunitatii?

Creeaza arhitectura o imagine la nivel mental, suprapusa peste nivelul arhitectural, real si fizic?
Creeaza arhitectura o corespondenta intre lumea imaginara a individului si lumea vizuala a mesajului transmis?

Coerenta receptarii este legata, fara indoiala, de simt de observatie, de eliberarea sistemului mental si de
cultura vizuala.

Felul in care opera de arta/arhitectura reuseste sa faca tranzitia/transferul intre lumea reala si lumea virtuala
este strans legat de capacitatea de a forma si transmite din esenta mesajului central al ideii sau a acelei parti
ce contine trairea emotionala — viziunea/vision — si de modul in care face apel la vis/dream ca referinta
mentala a individului si la magie/magic ca referinta emotional-spirituala ce depaseste granitele ratiunii si
dezvaluie mesajul ca adevar relevat.

Spatiul real presupune in permanenta o reprezentare materiala a modelului, materialitate fara de care nu fisi
demonstreaza existenta. Spatiul virtual este doar o lume a imaginarului cu limite necunoscute, dar in genere,
pana in prezent, construit dupa legile generale ale realului. in spatiul virtual, ca si in cel real, modelul este
reprezentat formal, lumina exista pentru a da sens perceptiei, necesara umanului.

Arhitectura ca arta — art-chitecture — isi propune, asemeni unei arte la scara globala, sa exprime toata gama
de trairi dedicate individului, pentru o cauza prezenta, viitoare si, posibil, pentru toate tipurile de manifestare
a existentei sale.

informare/inform impresionare/impress dezvoltare/evolve
experienta/experience emotie/emotion imaginatie/imagine
distractie/entertain relaxare/relax calatorie/travel
inspiratie/inspire atragerea atentiei/set attention exprimare/express
eliberare/free uimire/amaze uimire/amaze
dialog/talk experimentare/experiment inovare/innovate

Modul de formare a individului prin perceptie si mesaj tine si de natura mesajului inclus in cerinta de
arhitectura — acest mesaj este in sine o parte din mesajul global transmis catre individ de opera de
arta/arhitectura.
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STUDY 01_Walking through/Parcurs prin
SCULPTURAL ENSEMBLE OF CONSTANTIN BRANCUSI/
ANSAMBLUL SCULPTURAL CONSTANTIN BRANCUSI,

TARGU-JIU
Destinatie: MONUMENT DEDICAT EROILOR ROMANI DIN PRIMUL RAZBOI MONDIAL
Elemente: MASA TACERII pregatirea luptei
ALEEA TACERII, SCAUNELE reculegerea
POARTA SARUTULUI trecerea in cealalta dimensiune
COLOANA INFINITULUI ascensiunea spre inalt

Amenajat de-a lungul unei axe, cu lungimea de 1275 m, traseul fizic de parcurgere a spatiului difera de traseul
mesajului operei de arta. Traseul nu poate fi parcurs fizic asa cum este conceput de artist, dar asezarea,
pozitionarea si mesajul cuprins in exprimarea emotionala a spatiului sunt transmise si citite coerent si discursiv,
facand elogiul celor ce au fost Eroii Romaniei in Primul Razboi Mondial.

Traseul emotional presupune traseul Eroilor, care poate fi urmat doar senzorial si imaginar, presupunand un
al doilea spatiu de traire afectiva-virtuala. Spatiul parcurs este un spatiu emotional de natura romaneasca si,
in acelasi timp, ortodoxa: spatiul nu este un memorial oarecare - cei care s-au jertfit, Eroii, sunt elogiati, slaviti
asemenea sfintilor. Spatiul este destinat contemplarii si bucuriei, nu unei comemorari triste sau unei sperante.
Este un spatiu definit in jurul unei arii de renastere si ascensiune spirituala.
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STUDY 02_Walking-through /Parcurs prin
JEWISH MUSEUM, BERLIN
Autor: Daniel LIBESKIND

Destinatie: MONUMENT DEDICAT COMUNITATII EVREIESTI

Elemente: AXA CONTINUITATII evaluarea memoriei, elogiul memoriei si oamenilor
AXA EXILULUI gradina exilului
AXA HOLOCAUSTULUI turnul holocaustului si ascensiunea spre lumina

Amplasament: Tn zona central3 a Berlinului, in apropierea Reichstag, 1anga o cladire de patrimoniu, fosta
gara (presupune o calatorie), integrata in traseul muzeal

Traseul emotional urmeaza toate cele 3 axe — drumuri pe care comunitatea le-a parcurs, urmarind destinele
emotionale ale indivizilor: axa continuitatii si finalitatea sa — evaluarea memoriei, elogiul memoriei si al
oamenilor —, axa exilului si finalitatea sa — gradina exilului — si axa holocaustului si finalitatea sa — turnul
holocaustului — ascensiunea spre lumina.

Traseul spatial este unul de tip memorial, la fel ca si cele 3 axe, ce se pot urmari succesiv sau nu, trecand dintr-
0 zona/axa in alta. Deopotriva contrastant si emotional, spatiul exterior si cel interior, cel real si cel virtual
exprima 3 faze ale aceleiasi memorii — starea si starile unui popor aparte, ce fac parte din starea si starile
tuturor popoarelor. Exista o calatorie — emotionala, imaginara, senzoriala — in lumea ideii obiectului de
arhitectura, ca si in cea a obiectului de arta. Exista o intrare in acest traseu care, odata parcurs, descifreaza o
serie de elemente-mesaj ce conduc la mesajul final.
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Arhitectura este o arta. La o scara globala poate fi considerata o arta aplicata, avansata, dar nu poate fi
trasata o linie de separare intre arta si arhitectura, cel putin nu din punct de vedere al traseului, mesajului,
motivatiei. Ea lucreaza cu imaginatia si virtualul ca dublu al realului, utilizeaza metode experimentale, dar
pleaca de la premise de comanda diferite — manifestul urban si social aplicat la scara larga.

1“Advanced architecture is for the information age what modern architecture was to the industrial age. Digital technolo-
gies, the knowledge economy, environmental awareness ans interest in the individual are giving rise to a new kind of
architectural action.” (The METAPOLIS Dictionary of Advanced Architecture - City, Technology and Society in the
Information Age, Actar, Barcelona, 2003).
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