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Argument

Tema propusa urmareste modul de transformare si constituire a spatiilor urbane, ca o consecinta a
constantelor evolutii sociale, culturale si in modul de utilizare, incercand sa determine in ce masura inter-
relationarile dintre oras si societate conduc la noi tipuri de experiente si conditionari urbane si cerceteaza
directiile spre care se indreapta solutiile arhitecturale - raspuns pentru re-evaluarea conventiilor urbane.
Arhitectura este expresia societatii si a asteptarilor sale. Relatiile socio-spatiale si experienta urbana sunt in
continua transformare; fiind totodata agent, dar si registru al schimbarii si evolutiei sociale, cadrul urban ofera,
provoaca, insa pretinde adaptare.

Situatiile extreme pretind noi forme de ocupare urbana, cer sa fie utilizate in mod creativ, iar solutiile
arhitecturale raspund unor asteptari si coeficienti in permanenta schimbare.

Jucand un rol determinant in dezvoltarea oraselor sau cartierelor, fortele sociale si culturale sunt in masura sa
sprijine ori sa impiedice calitatea spatiului urban.

Pot fi intelese ca variabile ce influenteaza la diverse scari; diversitatea sau migratia internationala, de exemplu,
un aspect important al dezvoltarii demografice, poate conduce la aglomerari de emigranti in anumite arii
urbane sau la schimbari de fluxuri si conditii de trafic intre centre de activitati.

Analizarea dinamicilor sociale si culturale si definirea impactului acestora asupra dezvoltarii arilor urbane si a
implicatiilor in utilizarea spatiului ar putea furniza raspunsuri cu privire la utilizarea sau conformarea unui
spatiu public viu si insusit in contextul actualei societati multiculturale.

Spatiu public — spatiu social

Arhitectura poate fi reprezentarea unei comunitati — spunea Massimiliano Fuksas! — avand in vedere c3,
cladirile, urate sau nefunctionale, sunt oglinda societatii. Ordonarea spatiilor in functie de utilizatori — eu
(individul), tu, noi (comunitatea ), voi2 — inseamna determinarea unei solutii ce pune in acord lumea subiectiva
a perceptiei si nevoii individuale si cea obiectiva, a geometriei matematice.

Arhitectura se supune legilor carteziene, insa nu poate fi autonoma, conceputa independent de oameni.
Utopiile, orase vazute de sus cu ochiul obiectiv al urbanistului-demiurg nu s-au dovedit functionale. Orasul
vazut de aproape, cu ochiul trecatorului, este cadrul necesar in care indivizii-actori pot performa in mod firesc
— iar producerea de spatiu se face in mod progresiv si natural, ca produs social.

Privit de la distante variabile, insa, orasul intra in dialog cu retele vaste de utilizatori, carora le raspunde si care
il influenteaza, cu grupuri sociale bine definite sau, la un alt nivel, cu fiecare individ in parte.

De la individ la comunitate, omul ramane protagonist al spatiului urban, iar orasul se traduce, astfel, printr-o
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uriasa colectie de experiente individuale.

Privit de jos si masurat de aproape cu fiecare pas — cum sugereaza Michel de Certeau3 — spatiul este perceput
prin intermediul tuturor simturilor, insusit si apropiat in functie de criterii proprii, subiective.

“Proiectul urban, adesea victima a unui necontrolat impuls comercial sau — la cealalta extrema — epuizat sub
povara conditionarilor de natura estetica, ne obliga sa insistam asupra unei dimensiuni morale ce proclama
omul ca subiect de netagaduit al orasului 4.

in conditiile in care societatea a devenit, pentru prima dat in istorie, preponderent urbana, orasele trebuie sa
isi asume rolul de polis, spatiu democratic, centru al tolerantei si incluziunii sociale, adresandu-se maselor largi
de locuitori de religii, etnii, convingeri politice sau rase diferite, insa trebuie, totodata, sa raspunda nevoii
cotidiene a cetatenilor sai de a-i inspira cu spatii publice accesibile. Spatiul public pe care il parcurgem cotidian,
spatiu al trecerii si al iesirii din sine, nu mai corespunde modelului idealizat, al agorei antice, unde aveau loc
schimburi comerciale, dezbateri politice, evenimente istorice si unde pulsa intreaga viata a comunitatii.
Societatea contemporana este nu numai lipsita de spatii publice — si aici putem include si controversatele mall-
uri comerciale — ci si de spatii civice. Daca spatiul public este astazi viu sau mort, cum il proclama Richard
Sennet, iar viata publica este lipsita de sens — acesta nu este neaparat legat de functionarea sa in acelasi mod
ca in societatile antice.

intr-adevar, strazile si pietele nu mai functioneaza decat rareori ca forumuri urbane, iar societatea eterogena
de astazi simte si exprima tot mai putin apartenenta la o comunitate. Daca modelele istorice ale spatiului
public gazduiau evenimente legate de politica, justitie, religie, spatiul public de astazi nu mai este relationat in
mod special cu vreun tip de putere. Este un spatiu al contactului social superficial si conventional, natura sa
este cea care permite individului sa se izoleze pe sine Tnsusi, sa se faca pierdut intr-o mare de oameni — iar
unele din cele mai interesante si functionale spatii publice recent dezvoltate functioneaza pe acest principiu.
Mike Crang observa ca, in contrast cu polis-ul, cosmopolis-ul de astazi este rezultatul unei societati diversificate,
eterogene, opus al ideii de comunitate; asadar, spatiul urban poseda o toleranta a diversitatii, co-existenta
unor grupuri sociale diferite ce se intersecteaza si interactioneaza numai accidental in spatiul public al strazii,
dar nu se unesc Tn actiuni civice comune.

Nevoii de centralitate, de omogenitate si de apartenenta la o comunitate i se opun cele de izolare si
eterogenitatea inevitabila; mai mult decat atat, daca in trecut cautam locuri in care sa ne intalnim unii cu
ceilalti, astazi, datorita telefoanelor, internetului si mobilitatii ridicate, suntem expusi prea multor contacte
sociale, ceea ce face ca nevoia de liniste sa devina presanta.

Spatiul trait este spatiul perceptiei cotidiene si individuale; in momentul parasirii spatiului interior, omul Tsi
asuma riscul expunerii de sine intr-un spatiu al trecerii, un spatiu al conventiilor sociale si al impersonalului.
Strada nu mai gazduieste astazi miscari civice ale unei comunitati inchegate, nu mai aduna laolalta constiinte,
ci este un “non-loc” (Marc-Auge) in care oamenii sunt instrainati, supusi acelorasi conventii sociale, reguli si
interdictii, un loc de tranzitie intre domiciliul-insusit ca spatiu al regasirii de sine si locul de munca perceput ca
proiectie a sinelui in viitor.

Nevoia de izolare a individului angrenat in tumultul vietii urbane este similara impulsului ce a determinat
migrarea catre zonele periferice ale oraselor in cautarea linistii pierdute, a inchiderii in sine, a apropierii de
natura si familie. Blamata ca spatiu al alienarii, “anti-oras”®, suburbia reuseste, ins3, sa trezeasca in locuitorii
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sai constiinta civica si simtul apartenentei la o comunitate.

Aflata inca la inceput ca fenomen, suburbia evolueaza ca un oras reinventat, ai caror locuitori se implica mult
mai puternic decat in densele spatii urbane in activitati legate de scolile, biserica si comunitatile lor.

Migratia catre suburbii a determinat, totodata, efecte negative puternice, atat asupra mediului, din cauza
poluarii (transportul in comun se justifica numai pe zonele urbane dense, iar cei ce locuiesc la periferiile
oraselor sunt nevoiti sa foloseasca automobilul personal), a pierderii identitatii orasului sau ocuparii terenului
verde. Migratia pe distante lungi este, insa, un fenomen amplu la nivel global, si are, poate, cele mai vizibile
consecinte asupra marilor centre urbane. Societatile ultimilor ani s-au vazut nevoite sa se impace cu propriul
pluralism, majoritatea fiind un mix din punct de vedere etnic, religios si lingvistic.

O problema frecventa a oraselor moderne este aceea ca, desi sunt populate de o colectie fascinanta de tipuri
de indivizi diferiti — emigranti, bastinasi, bogati, saraci — acestea rareori se amesteca unele cu altele, asa cum
rezulta din observarea modului de distributie a comunitatilor. Fiecare grup isi insuseste un teritoriu propriu si,
in mod surprinzator, interactiunea dintre grupuri lipseste.

in acest caz, provocarea cu care se confrunta arhitectii si urbanistii este aceea de a gasi un design capabil sa
stimuleze comunitatile diferite sa interactioneze, sa se recunoasca si sa se accepte una pe cealalta.

Desi omogenitatea a fost in mod evident, un “ideal” depasit de realitatea cotidiana, ideea de cetatenie a
trebuit sa includa diversitatea culturala. Identitatile utilizatorilor sunt din cele mai diverse, fiecare avand un
trecut propriu, un mod de perceptie specific si asteptari diferite de la spatiile publice.

Spatiile publice capabile sa raspunda sau sa se constituie ca produs al societatii multiculturale nu pot fi decat
flexibile, deschise si multifunctionale, concepute nu in mod strict si rational, ci ca spatii ale trairii subiective si
senzoriale, spatii ale vidului, ale regasirii de sine. Locurile introspective pot transmite impulsuri reale societatii
noastre. Se pare ca rolul reprezentativ istoric al spatiilor publice s-a transferat de la un nivel colectiv la
individual.

Spatiile neprogramate, cele ce se constituie ca proces, lipsite de designul vizionar al unei armonii statice, au
sanse tot mai ridicate sa fie considerate atractive si sa capete viata; privind dincolo de forma si de estetica,
spatiile interactiunii democratice, aparute spontan, spatiile practicate, au potential in angajarea unei necesare
dinamici sociale.

Spatiile practicate sunt spatii traite; a practica un spatiu inseamna a-l cunoaste, prin intermediul simturilor, a-l
utiliza si a-l imbogati cu semnificatii. Cu fiecare pas, relatia trecatorului cu spatiul parcurs capata valente noi,
sensuri si unghiuri de perceptie diferite.

Spre deosebire de alte forme de arta, arhitectura inseamna participare, iar in cazul spatiului parcurs cotidian
— cum este spatiul public al strazii — comunicarea cu individul se face bidirectional — nu de la artist la audienta,
ci Intr-un mod cu mult mai profund, participativ si experimental, unde conteaza in mod egal ce i se ofera
consumatorului-pieton si modul n care acesta abordeaza spatiul public.

in acest sens, se poate discuta de arhitectura sociald ca de o arhitectura deschisd dialogului dintre utilizare si
structura. intr-o anumitd masura, structura conditioneaza utilizarea, insa si aceasta din urma remodeleaza
structura: o redefineste, o consuma, o distruge, o reconstruieste. Utilizarea spatiului este totodata distructiva
si constructiva, intotdeauna reconfigureaza. Practica spatiala — spune Lefebvre — produce spatii cotidiene,
locuri ce dau coeziune societatii.
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Practica spatiala diferentiaza spatiul public si il
remodeleaza — daca intr-o experienta artistica
traditionala, contemplarea este un act ce nici nu
distruge, nici nu construieste, implicand numai un
receptor pasiv, utilizarea spatiului este neiertatoare si
personala, implica traire si cunoastere a spatiului
perceput subiectiv; pentru a folosi un spatiu trebuie sa
il interpretezi, iar utilizarea este cea care il hraneste si
ii da viata, Tnseamna nevoi ce pot fi implinite, implica
un sens pozitiv, anti-depresiv.

Un spatiu public contemporan, perceput in mod
senzorial de nenumarati indivizi, in cautarea propriilor
idealuri, poate sa se ofere ca loc al regasirii de sine, al
izolarii intr-o masa de oameni (de exemplu, Central
Park din New York — oaza de liniste intr-un oras activ,
spatiu larg si deschis bordat de zgarie-nori (figura 1),
ca loc al interactiunii sociale — propunand utilizarea in
detrimentul contemplarii, participarea in dauna
receptarii, experienta directa si nu comunicarea
mediata, flexibilitate si o structura dinamica.

3. Omul, subiect al spatiului urban

Philip Johnson: ,, Am proiectat aceste borduri in fata
Seagram Building astfel incat oamenii sa nu se poata
aseza pe ele. Dar, dupa cum se vede, oamenii vor asta
atat de tare, incat se asaza oricum. Le place locul atat
de mult, incat se inghesuie, se aliniaza de-a lungul acelei margini inguste a zidului. Am pus apa langa platforma
de marmura, pentru ca ne-am gandit ca vor cadea daca se asaza acolo. Nu cad; se asaza oricum.”

Heinrich Klotz: ,Este singurul loc unde pot sa stea jos.”

Philip Johnson: ,, Stiu asta. Lui Mies nu i-a trecut nici o clipa prin minte. Mi-a spus dupa aceea: Nici nu am visat
ca oamenii vor dori sa se aseze acolo.” (figura 2)

Lipsa de intelegere a ceea ce oamenii asteapta de la un loc poate fi un obstacol pentru arhitectii care vor sa
creeze un spatiu urban mai bun, un loc unde viata sociala sa fie stimulata. in ultimii ani, s-au facut o serie de
cercetari si experimente despre comportamentul in anumite tipuri de mediu, si, pe langa arhitecti sau urbanisti,
au fost implicate persoane din numeroase discipline.

Francesco Careri considera walking-ul & un instrument critic, mijloc de observare a peisajului sau forma ce
dicteaza un anumit tip de arhitectura — “am ales traiectoria ca forma de expresie ce accentueaza un loc

Figura 1. Central Park, New York
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Figura 2. Seagram Building Plaza, Mies van der Rohe.
Schita si macheta.

tragadnd o linie prin acesta. Actul traversarii, instrument de cunoastere fenomenologica si interpretare
simbolica a teritoriului este o forma de citire a acestuia in mod psiho-geografic, comparabila cu walkabout-urile
aborigene”.

Modul de organizare a strazilor nu doar traverseaza peisaje si arii construite, ci genereaza noi forme de spatii
locuibile, tipuri noi de comunitati —nu numai ca ele conduc catre locuri, ci sunt ele insele locuri.

Orasul construit sau descoperit prin traversare este un concept ce vine sa anuleze opozitia aparenta intre
arhitectura si nomadism, intarind relatia dintre cele doua prin ideea de calatorie — in loc sa fie anti-arhitectura,
poate chiar nomadismul a generat-o, prin nevoia sa a stabili repere in peisaj.

Astfel apare notiunea de transurbanitate —sistem de spatii vide in care poti rataci in deriva, spatiu nomad. in
interiorul oraselor cresc spatii de tranzit, in continua transformare temporala.

Vidul si solidul exista oricum intr-un echilibru sau intr-o simbioza. Orasul nomad se afla ihauntrul celui stationar.
Peisajul interpretat ca arhitectura a spatiului deschis sta la baza aparitiei civilizatiei nomade, ratacitoare. Prin
trecerea la viata sedentara am trecut de la arhitectura spatiului deschis la cea a spatiului plin (filled space).
Actul de a traversa spatiul vine de la nevoia primara de a cauta hrana si informatii necesare supravietuirii, insa
odata ce nevoia primara a fost satisfacuta, parcurgerea capata valente simbolice care permit omului sa
locuiasca spatiul.

Modificand sensurile teritoriului traversat, parcurgerea inseamna primul act estetic al omului, penetrand
teritoriile, organizand haosul, construind o ordine in care urmeaza a se dezvolta o arhitectura a obiectelor
situate in spatiu. Actiunea stabileste relatii om-teritoriu.

Parcurgerea spatiului urban este o experienta individuala, personala; parcurgand spatiile, pe de o parte, le
investim cu semnificatii si calitati subiective, cream o poveste proprie, cu care le asociem. Path? indica actul
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traversarii ca actiune a parcurgerii, iar linia ce strabate spatiul ca obiect arhitectural, poveste, mesaj al spatiului
parcurs — ca structura epica.

Walking-ul devine astfel instrument cognitiv si de design, mod de recunoastere a geografiei, a unor indici ce
organizeaza spatiul, prin semnificatii proprii — in haosul periferiilor, mod in care putem investiga spatiile
metropolitane si le putem face vizibile. Prin traversarea unor astfel de spatii le investim cu sensuri, nu doar le
umplem cu obiecte.

Pentru ilustrarea acestui principiu, edificator imi pare si exemplul arhitectului englez Jeremy Till® care,
impreuna cu o echipa formata din oameni de teatru, arta, muzica, design, arhitectura avand ca numitor comun
apartenenta la acelasi oras, Sheffield, si afectiunea aproape inexplicabila fata de acesta, a purtat o serie de
discutii interesante pe baza dinamicii sociale, a spatiului public si perceptiei acestuia.

Punctul de vedere al arhitectului, aparent privilegiat in intelegerea profunda a spatiului urban, a parut de
aceasta data limitat, coplesit de discursul bogat al acestor “outsideri”, care vorbeau despre senzatii, povesti,
sunete, amintiri.

Aproape in ciuda arhitecturii banale, calitatea urbana extraordinara a locului se explica prin secvente si franturi
de spatiu urban, asociat de subiecti cu experiente personale intense, ecouri imaginate sau traite, colturi de
strada incarcate de semnificatii si pe jumatate uitate.

Experienta umana, individuala, primeaza in acest caz si traseaza conturul unui oras care, dincolo de imaginea
gri a cladirilor monotone ale unui modernism esuat, se dovedeste idilic, cu o valoare ce o depaseste pe cea a
componentelor lui arhitecturale.

in ipoteza arhitectului danez Jan Gehl9, activitatile intreprinse de un individ in spatiul public urban se impart
in trei categorii simplificate: activitati necesare, optionale sau sociale.

Activitatile necesare includ ceea ce ne este, mai mult sau mai putin, intrat in reflex: mersul la munca,
cumparaturile, asteptarea unui autobuz sau a unei persoane, etc. Printre altele, aceasta categorie include
multe actiuni legate de mersul pe jos. Dat fiind ca acestea sunt activitati necesare, incidenta lor este in foarte
mica masura influentata de cadrul fizic in care se desfasoara.

Activitatile optionale se refera la acele actiuni la care individul participa doar daca isi doreste sa o faca si daca
locul si timpul o permit. Sunt cu totul diferite de cele din prima categorie. Aici sunt incluse actiuni ca: plimbarea
pentru a lua o gura de aer proaspat, statul la plaja sau admiratul naturii. Aceste activitati au loc doar cand
conditiile exterioare sunt optime, atunci cand vremea si timpul ii invita. Aceasta relatie este in mod special
importanta si conectata cu modul de proiectare a spatiului, caci activitati de acest fel depind in mod direct de
conditii exterioare de natura fizica.

Activitatile sociale sunt cele care depind de prezenta altor persoane in spatiul public. Activitatile sociale includ
joaca, festivitatile, conversatiile, activitatile comunitare de diverse tipuri si, in final, cea mai raspandita
activitate sociala, contactul pasiv —a vedea si a auzi alti oameni. Aceste activitati pot fi numite si “activitati
rezultante”, dat fiind faptul ca apar spontan, ca o consecinta directa a faptului ca oamenii se misca si
populeaza aceleasi spatii. Aceasta implica faptul ca activitatile sociale sunt suportate indirect oricand este
necesar si ca celor optionale li se ofera conditii propice in spatiile publice.

in opinia autorului, activitatile sociale au loc de fiecare datd cAnd doua persoane se afla in acelasi loc; a se
vedea si auzi unul pe altul, a se intalni, constituie Tn sine o forma de interactiune sociala.
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Asadar, insasi intalnirea in sine, faptul de a fi prezent intr-un loc, reprezinta punctul de plecare pentru forme
mai complexe de activitati sociale. Aceasta legatura este importanta pentru modul de a gandi spatiile publice
— desi cadrul fizic nu are o influenta directa asupra calitatii, continutului sau intensitatii contactelor sociale,
arhitectii si urbanistii pot face posibil ca oamenii sa se intalneasca, sa se vada si sa se auda.

in cartea sa'0, Edward Hall, antropolog, cerceteazd modul in care diversele culturi utilizeaza spatiul si mediul
inconjurator. Din punctul sau de vedere, exista doua situatii majore:

a. modul in care oamenii folosesc in mod activ si modeleaza mediul fizic, nu doar reactioneaza la acesta sau
b. utilizarea mediului fizic in managementul interactiunii sociale.

Pentru a-si directiona mai precis cercetarea, a conturat termenul proxemics, pe care l-a definit ca “studiul
actiunilor omului in perceperea si utilizarea spatiului intim, personal, social sau public in conditii variate,
urmand reguli prestabilite dictate de paradigmele culturale'!.

Cercetarea lui Hall era non-experimentald si se baza pe observare naturalista, pe interviuri, descrieri.
Rezultatele si concluziile sale, mai ales cu privire la distanta interpersonala, au fost verificate si au incurajat
studii ulterioare.

O metoda diferita de abordare a fost aplicata in anii 1970 de sociologul William Whyte si grupul sau de studiu,
care a dezvoltat proiectul A Street Life Plaza'?, bazandu-se pe monitorizarea mai multor piete publice si parcuri
din New York, pentru a intelege de ce anumite spatii urbane raspund corect la necesitatile umane si altele nu
si pentru a se documenta ulterior asupra elementelor necesare unui spatiu urban reusit.

Observarea oamenilor care intrau in pietele publice, actiunile lor, momentul si modul in care paraseau aceste
spatii a indicat un lucru foarte interesant si anume faptul ca oamenii cauta mai mult decat un simplu confort
fiziologic, ba chiar ca sunt dispusi adesea sa se supuna unui anumit grad de disconfort fizic pentru a reusi sa
isi indeplineasca nevoile elementare de natura psihologica sau motivationala.

Spatiul este, asadar, un concept multidimensional, totodata economic, politic si semiotic. El poseda
caracteristica duala de a fi atat un produs al relatiilor sociale, cat si un declansator al acestora — de aceea
modelarea spatiului afecteaza interactiunea sociala.

4. Grupuri de utilizatori

Orasele sunt sisteme complexe, guvernate de un echilibru instabil intre repetate momente de conflict social,
functional sau morfologic si etapele omoloage in care aceste conflicte sunt solutionate. in acest scenariu, viata
unui oras are capacitatea de a ingloba o structura noua, pana in clipa in care un nou conflict isi anunta
colapsul. Mereu in miscare, orasele Tsi construiesc identitatea intr-o conditie constanta de criza, iar identitatea
lor este dinamica si metaforica tocmai datorita acestei fluctuatii.

+ Oras global sau comunitate locala

+ Centru si suburbii

- Liniaritate si centralitate

- Densitate si mobilitate

+ Unitate sau fragmentare
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4.1. Comunitate offline versus izolare online

Oferta publica si consum privat — este un conflict
reflectat in raportul nefiresc dintre utilizarea intensa a
facilitatilor publice precum scolile, parcurile si gradinile
si deteriorarea cu care se confrunta acestea chiar din
partea utilizatorilor lor. Banci de parc rupte, banchete
de beton ruinate, pereti pe jumatate demolati in jurul
piatetelor si pavajul stirbit sunt elemente ce fac parte
integranta din peisajul urban actual. Multe dintre
spatiile publice create recent au fost deja incluse in
acest proces contradictoriu si simultan de insusire si
respingere. in acest context, desenele in graffiti ce
acopera ziduri, trotuare sau orice alte suprafete
disponibile nu dau impresia de vandalism, ci sunt in
esenta pozitive, pentru ca reprezinta o cucerire
pasnica (figura 3).

in schimb, in centrele oraselor, strazile si pietele au
fost reduse la echivalentul unei simple scene. Atat in
vechile, cat si in cel mai nou-construitele suburbii,
strazile si pietele servesc drept locuri de parcare —
atunci cand nu sunt transformate in terenuri virane
(terrains vagues). Din cauza importantei crescande a
pietei publice virtuale, spatiul public isi pierde treptat
caracterul de loc al comunitatii, devenind nu numai un
spatiu al serviciilor, ci si o extensie a spatiului
comercial, servind ca instrument de identificare.3
Daca observam planurile de zonificare ce se
implementeaza, remarcam cu usurinta faptul ca nu
mai exista o strategie care sa se concentreze pe
crearea spatiului public.

in mod paradoxal, in acest context, singurele spatii
care inca mai pot fi definite ca fiind publice sunt
parcajele, unde mai supravietuieste cel putin o ordine
de distributie.

Bi-dimensionalizarea cotidiana a spatiului public
contemporan este, indubitabil, efectul cumulat al
acestor conflicte, caracterizate de opozitia dintre
momente constructive si trenduri distructive. Acest

Figura 3. Spatiu public.
Atitudini, terrain vague, parcaje, grafitti.
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lucru se refera, intr-un final, chiar la ideea orasului ca o constructie a comunitatii care, daca este capabila sa
trensceada timpul pentru a-si afirma propria identitate — neschimbata in cadrul unor limite — nu ar trebui
niciodata sa isi impuna proiecte istorice care nu sunt dictate de locuitorii sai.

in cartea “In cautarea unui nou domeniu public”, autorii Hajer si Reijndorp subliniau necesitatea unei
colaborari intre proiecte si actorii acestora pentru dezvoltarea orasului contemporan, lucru ce pretinde aliante
intre sectorul social, cultura si mediul de afaceri, intre sectorul public si cel privat. Cei doi autori nu sunt singurii
care remarca lipsa intersectiilor si interferarii dintre grupuri si retele urbane.

Stefano Boeri observa lipsa dialogului dintre locuitori si ceea ce el numeste subsistemele ce definesc orasele si
societatile noastre. Studiind orasul contemporan, el descopera teritorii complexe construite de amprente ce
reflecta un numar limitat de dinamici si interactiuni.

“Aceste urme arata un numar de dinamici de interactiuni elementare care contribuie la construirea teritoriului
nostru prin auto-organizarea societatii in subsisteme, conduse de “minoritati” care actioneaza ca micro-
cosmosuri de autopoiesis'4 — familii extinse, clanuri etnice si profesionale, comunitati culturale, asociatii de
relaxare sau consum. “Auto-organizarea” in acest context nu inseamna doar spontaneitate, caracter informal
sau ne-institutionalizat al proceselor de schimbare teritoriala. Mai curand, auto-organizarea, care adesea
creeaza spatii de inovatie, inseamna mai presus de toate reguli de asezare (care pun in ordine o serie de miscari
individuale) sunt produse si impartasite de subiecti care participa chiar in sistem”15,

Cercetarile si argumentele lui Boeri arata ca in numeroase orase europene anumite spatii ale auto-organizarii
determina inovatii spatiale noi, dar, privind orasul in ansamblu, schimburile sunt nesemnificative si se observa
lipsa de coeziune dintre diferitele subsisteme.

Acest lucru inseamna ca multe dintre ele se comporta ca entitati autonome ce se dezvolta independent una
de cealalta, fara a interactiona in mod eficient.

Dezvoltarea unor orase tot mai compacte atrage atentia asupra necesitatii de a regandi modul de proiectare
a cladirilor rezidentiale si spatiilor publice urbane si asupra rolului important pe care acestea il poarta in
calitatea lor de componente esentiale ale renovarii urbane.

in acelasi timp, noile media, tehnologiile de comunicatii si informatii permit un individualism conectat intr-o
retea — si formatiuni sociale implicite, ce pretind o re-conceptualizare a dihotomiei online-offline.

Spatiul public devine un hibrid complex in care membrii a ceea ce Watters numea “triburi urbane” traverseaza
nevazuti intre cyberspace (spatiul virtual) si spatiul fizic.

Spatiile publice urbane, actionand ca niste catalizatori sociali, au fost intotdeauna locurile unde rezidentii
orasului si membrii unei comunitati se intalnesc pentru a crea si intretine relatii sociale, pentru a se angaja in
dezbateri si discutii, constituie suportul stabilirii identitatii si culturii unui oras, in sensul coeziunii si
apartenentei. Astazi noile media, informatiile care circula prin internet sau tehnologia de comunicare au
adaugat un sector al spatiilor publice online care dau ocazia locuitorilor orasului sa se intalneasca in camere
de chat, forumuri de discutii, retele comunitare, orase digitale, dar si sa comunice de la om-la om prin email,
mesaje instantanee sau SMS.

Pana nu demult, voci pesimiste interpretau aceste forme de interactiune drept expresii alarmante ale
individualismului si privarii de spatiu de loisir, ce conduc la disparitia formelor traditionale de angajament civic
si a valorilor comunitare, la un declin puternic al capitalului social.
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in orice caz, participarea online la spatiul public poate facilita legaturi noi cu munca, educatia, participarea
civica si un tesut social sanatos. Aceste conexiuni sunt create si mentinute atat in spatiile urbane virtuale cat si
in cele fizice, iar rezidentii trec dintr-un mediu in celalalt in mod atat de firesc, incat devin din ce in ce mai
suprapuse.

S-a schimbat si rolul jucat de vecinatatile urbane. in trecut, vecinatatile erau marcate de un spatiu public central
care oferea puncte traditionale de intalnire, ca de exemplu piata. Retelele de comunicare permit utilizatorilor
lor sa interactioneze oricand si de oriunde si sa isi stabileasca orice fel de loc de intalnire.

Noua tehnologie este folosita de rezidentii unui oras pentru a crea retele personalizate, formatiuni sociale
diferite de imaginile conventionale ale “comunitatii”, sau “vecinatatii”. Individualismul in retea introduce noi
provocari interpretarii conventionale a “locului” sau “spatiului public”, deschide oportunitati pentru
arhitectura sa isi regandeasca intelegerea comunitatii (de la sat, vecinatate, la triburi urbane sau retele sociale)
si sa proiecteze in lumina acestor noi termeni.

4.2. Laboratoare media si societati deschise

Media este un instrument puternic. Media digitala poate promova democratizarea, imputernicirea,
colaborarea inter-disciplinara si poate redefini ideea de comunitate. De asemenea, in viitor, pot fi influentate
probleme critice precum sanatatea, educatia, serviciile sociale si guvernarea.

Media digitala reprezinta un mijloc unic de a produce un efect profund in toate aspectele progresului uman,
prin crearea, aplicarea si distribuirea a noi valori si identitati sociale si culturale.

Cei ce se ocupa cu cercetarea si dezvoltarea media, numesc adesea locurile lor de munca “laboratoare”,
termenul folosit fiind semnificativ pentru faptul ca aici media este subiectul unei experimentari stiintifice si
explorarii prin metode riguroase similare cu cele din inginerie. in centrul acestor experimente std impactul
cultural al media, dialogul dintre om si tehnologie.

Astfel, a “proiecta societatea’®” din perspectiva unui profesionist media inseamna, conform definitiei
dictionarului online'7: “aplicarea unor metode similare tehnicii ingineresti, in ceea ce priveste practicalitatea,
eficienta, neutralitatea morala intr-un efort de a rezolva o problema sociala sau a imbunatati conditia societatii”.
La intalnirea din toamna lui 2007 cu ocazia PICNIC Amsterdam?8, dar si un an mai tarziu'9, specialistii media s-
au pus de acord asupra faptului ca viziunea si designul viitorului trebuie modulat in functie de om, deschis,
fluid si interdisciplinar, o comunitate creativa sau o agora interactiva care sa faciliteze dialogul dintre toate
partile, articuleaza nevoile umane reale si ofera o cultura comuna pentru a proiecta si a rezolva problemele
impreuna.

O concluzie comuna este considerata vitala: o misiune existentiala precum proiectarea viitorului nu trebuie
acordata nici unor indivizi geniali, chiar daca creativi, nici unor grupari politice, desi puternice. Modelarea
societatii pentru o lume complexa trebuie sa fie o activitate participatorie, implicand toate disciplinele
pertinente si toate straturile sociale.

Nevoia de participari multiple si diverse in scopul intelegerii si gasirii de solutii pentru nevoile unei lumi
complexe pare a fi fost general acceptata; traim intr-o societate tot mai multi-stratificata si multiculturala, care
trebuie sa inteleaga, sa promoveze si sa integreze diversitatea pentru a evolua. Unul dintre motivele pentru
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care multe dintre problemele lumii reale par dificil de rezolvat este ca sunt gasite cauze unice, desi astfel de
probleme decurg din interactiunea unor cauze multiple, necunoscute si inter-relationate. Rareori este posibil
sa percepem si sa definim o problema, apoi sa proiectam o solutie adecvata si, in final, sa alegem un singur
mod de interventie. Cel mai adesea, provocarea este sa observi ce se intampla cu adevarat si sa identifici acei
factori care determina succesul sau esecul.

Daca inglobam diversitatea si ne-o insusim, inseamna ca trebuie si sa dezvoltam sisteme participatorii si
deschise. Sistemele deschise si colaborarile sunt, in multe privinte, pozitive si productive, permit o mai mare
scara si frecventa a inovatiei prin impartasirea informatiei, transcend si transforma structuri si obiceiuri
inradacinate si depasite prin intermediul gandirii creative si apropie produsul de utilizatorul final, prin
integrarea lui in calitate de co-creator. intrebarea este cum pot sistemele deschise si colaboratorii s& fie folositi
pentru a proiecta si modela viitorul, in mod special spatiile publice viitoare. Utilizarea media si a partilor sale
interactive, digitale, ca instrument valoros in dezvoltarea acestor programe de participare si implicare sociala
constituie Tnca un subiect dezbatut si controversat. Principala obiectie, adusa in mod special din punctul de
vedere al comunitatilor traditionale, este perceptia ca activitatea online alieneaza utilizatorul si il indeparteaza
de participarea “reala” in comunitati fizice.

Chiar si numai gandul la o prezenta online pare sa aduca cu sine imaginea unui tanar palid, absent, stand intr-
o camera intunecata, indiferent la nevoile si aspiratiile vecinatatilor sale fizice si interesat in mod exclusiv de
jocuri violente pe computer sau barfe triviale in retea.

Subiectul acesta a generat controverse puternice la sesiunea “Vecinatati ca locuri de dezvoltare a comunitatii
si culturii”, parerile conform carora ignorarea potentialilor participanti online ar putea sabota dezvoltarea
fizica a comunitatii izbindu-se de proteste vehemente. Trebuie, oare, doar sa redescoperim si sa recream spatii,
culturi, comunitati unde putem crea povesti comune pe care sa le impartasim vecinilor la coltul strazii sau la
fel de valoroase ca o conversatie in gradina sunt si discutiile pe internet?

4.3. Media interactiva ca spatiu public participativ

Lumea online este un spatiu public ce creste rapid, cu un nivel fara precedent de comunicare si informatie,
unde utilizatorii sunt interesati profund de vecinatatile lor digitale si fizice si isi exprima sentimentele cu patos
si implicare. Ar putea fi o neglijenta sa ii omitem pe acesti indivizi si potentialul unei participari digitale
interactive de la planificarea sociala si culturala si de la procesul de design, referitor in mod special la spatiile
urbane. Programe si jocuri noi pe computer sunt tot mai des produse de insisi utilizatorii lor; retelele sociale
sunt recunoscute ca factor critic de marketing si formele noi de retele “de la om la om” dau nastere unui nou
mod de a studia. Bloggerii au forta de a determina cresterea sau caderea oamenilor politici, sursele de
informatie de tipul wikipedia intra in competitie cu sistemele inchise ale unicilor autori.

Acesti utilizatori creeaza o parte din ce in ce mai mare dintr-o noua resursa, diversa si inovativa, un lant ce
include nu doar profesionisti creativi, ci si consumatori traditionali, clienti si comunitati. Este inceputul unui
proces in care utilizatorul este si co-creator, proces tot mai eficient datorita canalelor digitale interactive.

168  Universitatea de arhitectura si urbanism lon Mincu



4.4. Integrarea designului cultural

Participarea interactiva poate avea o contributie
valoroasa la modelarea viitoare a comunitatii, mai ales
la nivelul unui design specific.

Barcelona este din nou unul din orasele ce aplica astfel
de noi metode pentru a se modela — un model 3D, cu
imagini de o calitate uimitoare a fost prezentat
cetatenilor dupa ce deja fusese implementat (figura
4). Designerii si urbanistii pot chiar sa aiba de invatat
din datele utilizatorilor, care pot adesea sa furnizeze
informatii surprinzatoare si puncte de vedere unice.
Sistemele de modelare online pot folosi ajutorul
dinamic, digital al cetateanului pentru a defini orasul
si a trasa o harta a emotiilor locuitorilor sai, in scopul
de a crea un model multistratificat si pluridimensional
in care datele fizice de planificare urbana sunt
conectate cu cele emotionale: temeri,

sperante si identitatea comunitatii.

Astfel, este posibil sa exploram si sa

integram probleme, perspective noi,

asteptari, retele sociale, ritualuri,

obiceiuri, repere, trasee si legende

urbane in peisajul fizic.

in anul 2002, Waag Society a elaborat

aplicatia Amsterdam Real-Time, care

trasa dinamic rutele desenate de

locuitorii sai prin oras. Mijloacele de

transport, amplasamentul casei si a

locului de munca, Tmpreuna cu “harta

mentala” a fiecarei persoane determina

traseul pe care acesta il urmeaza,

producand o harta dinamica, permanent

actualizata si foarte subiectiva a
Amsterdamului.

4.5. Distributie globala, construire locala

intr-adevar, media digitala si interactiva
pot avea un efect fizic mai direct ca

Figura 4. Barcelona Media.
Model 3D si propuneri de proiecte
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mijloc al planificarii productiei comunitatii, sub forma unor laboratoare de fabricatie deschise, centre
comunitare ale fabricatiei locale, utilizand un set standardizat de instrumente de productie flexibile si manuite
digital, precum laser cutters, masini de cusut si printere 3D.

Acest model incepe sa fie aplicat deja si are un enorm potential de a promova forme noi de dezvoltare
culturala, sociala si economica mai echilibrate, inovative si mutual benefice.

Astfel de organizatii, fie ca se afla in Africa, SUA sau Europa, impartasesc cele mai bune practici, experienta,
cunostinte si retele ce faciliteaza productia la scara redusa sau bunuri fizice stardard de catre comunitatea
locala pentru comunitatea locala si pentru altii.

Aceasta forma de “inovatie deschisa” intr-o cultura locala — un nod regional in cadrul unei retele de sustinere
mutuala internationale — poate stimula in mod esential evolutia in tarile in curs de dezvoltare, dar poate si
imbunatati identitatea comunitatii si nivelul economic al acesteia in ariile defavorizate ale tarilor dezvoltate.
in centrul conceptului de Laborator de Fabricatie se afla utilizarea tehnologiei usor accesibile si a mijloacelor
standardizate, simplu de folosit.

impartirea interactiva si distributiva a cunostintelor si a procesérii intre participantii la retea poate fi utila atat
intr-un oras din Kenya sau Africa de Sud, cat si intr-un cartier din Bronx, New York sau in Amsterdam.

in astfel de laboratoare sunt produse case prefabricate in Africa de Sud, antene wireless din cupru si vinil in
Kenya, instrumente ieftine si eficiente pentru masurarea calitatii laptelui sau orezului in orasele indiene, sunt
produse si vandute bijuterii si lasere Tn Bronx.

Acestea sunt toate moduri in care reteaua digitala globala a ajutat la stimularea colaborarii si efortului local,
designului si productiei a diverse comunitati din intreaga lume.

in final, utilizarea cunostintelor impértasite printr-o retea globala si interactiva, dar aplicate eficient la nivelul
comunitatilor locale, este poate unul dintre cele mai importante argumente in favoarea includerii mijloacelor
de media interactiva in modelarea si proiectarea viitorului, intr-un cartier urban dens populat sau intr-o
comunitate izolata.

Cu totii aspiram la o cultura locala orientata catre oameni, la o comunitate implicata, creativa si care detine
controlul modelarii propriului design in viitor. Ar fi naiv sa pretindem ca media digitala ofera o solutie
universala pentru a indeplini aceste sperante. Comunitatile fizice au nevoie de lideri creativi si puternici care sa
stimuleze angajamentul local si sa obtina suport financiar si politic, de spatii fizice de intalnire pentru inspiratie
creatoare. Ar fi absurd, insa, sa ignoram potentialul retelelor media si digitale. Multi dintre indivizii din jurul
nostru sunt experimentati si creativi in a-si exprima sentimentele, nevoile si aspiratiile prin intermediul
aplicatiilor digitale si retelelor sociale.

Pentru a le oferi acestor indivizi un rol integrant in procesul de planificare culturala si sociala si de design
trebuie sa integram grupuri largi din straturi sociale si generatii diferite, care altfel ar fi inaccesibile.

in acelasi mod, mijloacele de modelare interactiva ofera reactii imediate si efective din partea tuturor paturilor
sociale.

in final, retelele interactive digitale globale si aplicatiile lor ne permit s& imp&rtasim cu usurinta viziuni, practici,
metodologii si informatie in intreaga lume, pentru a putea aplica aceste cunostinte intr-un design optim si
pentru a realiza comunitatile fizice viitoare la nivel local.
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STUDIU DE CAZ | —Joint Space

in cadrul celei de-a X-a editii a

Bienalei de Arhitectura de la

Venetia, 2006, expozitia

Estoniei atragea atentia prin

prospetimea si noutatea

studiului prezentat.

Joint Space reprezinta o

incercare de a crea spatiul

suprapersonal, combinand

pozitia determinata prin

telefonul mobil cu un mediu

online. Arhitecti, urbanisti si

geografi au lucrat cu specialisti

IT pentru a gasi o alternativa

la planificarea urbana statica si

fara viata.

Estonia este, de altfel, una

dintre tarile cele mai avansate

in care aplicatile noii

tfahng!ogll au fost deja !n_suslte Figura 5. Joint Space. Harti interactive.

si utilizate Tn mod oficial, la Sursa: www.POSITIUM.ee

scara larga. Parcarile, biletele

de autobuz sau operatiunile bancare prin intermediul telefonului mobil sunt activitati cotidiene in aceasta mica
tara nord-europeana. Rata de utilizare a telefonului mobil si a internetului este aici una dintre cele mai ridicate
din lume: chiar si guvernul este ales si lucreaza online.

La Bienala de Arhitectura, ultimele aplicatii IT au fost puse in slujba spatiului public urban. 85% dintre apelurile
telefonice Thcep cu “Buna, unde esti?”, dar de ce este necesara o astfel de intrebare, atata timp cat celularul
te poate localiza cu precizie? In cadrul studiului, 750 de oameni au oferit 450 000 de pozitionari in ultimii cativa
ani. Asa a fost creat un mediu online ce functioneaza in timp real: www.POSITIUM.ee, prin care se studiaza
geografia turistica folosind datele referitoare la pozitionare, monitorizarea miscarilor maselor, procesarea
datelor geografice (figura 5).

Prin cresterea mobilitatii oamenilor, bunurilor si informatiei, nevoia de intelegere a spatiului urban este tot mai
ridicata. Orasele cresc mai repede decat pot fi controlate prin planificarea urbana, turistii isi schimba
preferintele in fiecare sezon. Pozitionarea mobila poate face fata unei asemenea lumi dinamice, pentru ca
aproape toti indivizii au telefon mobil, iar acestea impanzesc orasul, putandu-se crea adevarate harti dinamice,
in timp real, harti cu rutele cotidiene ale indivizilor ce modeleaza conturul urban si retelele sociale.

Care sunt posibilitatile de a personaliza peisajul urban de astazi, de a crea un spatiu ce reflecta individul si in
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care acesta se poate recunoaste, unde isi poate intelege mediul cultural, identitatea sa sociala, etc. Cum ar
putea fi configurat un asemenea spatiu multi-fatetat?

Personalizarea poate fi realizata astazi prin extinderea constiintei asupra utilizarii spatiului urban, prin
specularea inteligenta a timpului si spatiului, o transformare instantanee a spatiului. Hartile “vii” devin si mai
valoroase cand li se adauga informatii despre caracteristicile sociale ale celor ce le traseaza, nevoile si opiniile
lor. Adaugand localizarile in timp real si identitatile sociale in www.POSITIUM.ee ca mediu, s-a incercat crearea
unei posibilitati de realizare a unui astfel de spatiu personal, care sa determine valoare si diversitate, incluzand
istoria individuala a fiecaruia.

Pe de alta parte, teama de supraveghere este un factor de luat in considerare: este, cu adevarat, localizarea
atat de importanta, atat de personala? De ce aleg oamenii sa si-o dezvaluie sau nu?

Pe baza experimentului, au fost prezentate sub-proiecte bazate pe datele obtinute de pozitionarea prin mobil
si aplicatiile acesteia:

Retele sociale — posibile amplasamente pentru Academia Estoniana de Arta
Ecologie — evaluarea amprentei tale ecologice

Democratie participatorie — a vota pe rutele de bicicleta

Loisir, timp, spatiu — analize turistice

Dispersarea concentrarilor spatiale in orase — analiza suburbiilor

Daca deciziile luate asupra organizarii spatiului urban sunt luate de catre guvernare cu usile inchise, riscul
determinat de dorinta oamenilor politici de a multumi majoritatea anuleaza posibilitatea crearii unui spatiu
personal al fiecarui individ.

STUDIU DE CAZ Il —Circuitul Randstad

Randstad este un caz foarte neobisnuit de oras-regiune. Un sistem de autostrazi si un sistem foarte eficient de
cai ferate leaga in mod ierarhic cele mai importante centre urbane ale Olandei. Aceasta ierarhie este
predeterminata si nu poate fi modificata in niciun alt sens. Rezultatul este un conglomerat urban hibrid, variat
si puternic legat printr-un sistem complex de relationari. Orasele formeaza o coroana in jurul “inimii verzi” a
tarii, o zona rurala putin populata, considerata una din cele mai delicate si valoroase resurse de mediu ale tarii.
Discontinuitatea asezarii este un factor semnificativ de identitate. Pitorescul bine intretinut al centrelor istorice
alterneaza cu experimentarea radicala a “oraselor noi” si privelisti spre spatii libere, nealterate, creand o
multitudine de perspective neprevazute, mereu in schimbare. Coincidenta dintre intersectia sistemelor de
infrastructura si densitatea maxima de locuire constituie un termen de referinta nepretuit pentru practicarea
proiectelor urbane contemporane.

Randstad-ul a fost intotdeauna o tema politica importanta. Directia Generala a Lucrarilor Publice si Gestiunii
Apelor (RWS) le-a cerut celor de la Mecanoo Architects sa elaboreze o viziune a strazii de maine, bazata pe o
experienta de “dincolo de roti”, un punct de vedere al utilizatorului de pe strada.
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Mobilitate si evolutia stilului de viata

Stilul de viata in Olanda s-a schimbat dramatic in
ultimele decenii. Cu circa 50 de ani in urma, oamenii
locuiau si munceau in acelasi oras. Dar astazi, din
cauza nivelului ridicat de mobilitate, multi locuiesc si
lucreaza in orase diferite. Cu toate acestea, un individ
nu se deplaseaza doar pentru munca, ci si in scopuri
sociale. Tn consecinta, cel mai utilizat spatiu public
astazi in Olanda nu mai este piata, ci autostrada.

Mecanoo a inceput sa analizeze mobilitatea conform
unei perspective noi, total intuitive. Pentru a intelege
cultura strazii, a fost ales un studiu de caz: Circuitul
Randstad, o centura lunga de 153 km, denumita si
"Holland Avenue”. Spre deosebire de inelele stradale
conventionale, care inconjoara si deservesc o singura

Figura 6. Holland Avenue - Mecanoo.
Studiu de perspectiva a utilizatorului

metropola, Holland Avenue este perceputa ca o metroloop, unind 6 strazi diferite intr-o singura strada
circulara si conectand astfel cele mai mari 5 orase ale tarii — Rotterdam, Haga, Amsterdam si Utrecht — si
comportandu-se ca un fel de retea. Nu exista niciun studiu in spatele experientei Randstad-ului, asadar era

nevoie sa se umple acest vid informational.

Ca raspuns la cererea adresata de RWS, Mecanoo a realizat un Atlas de Cercetare, introducand o strategie de
colectare si analizare a informatiei relevante pentru experienta celui de pe strada. Aceasta a fost baza primei
cercetari oficiale asupra subiectului, publicata in 2002 in Holland Avenue, Research Road Atlas. Holland

|u

Avenue, Design Road Atlas. Termenu

Holland Avenue” sugereaza intentia de a considera autostrada nu doar
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un mijloc de a te deplasa dintr-un loc in altul, ci un mediu in sine (figura 6).

Pentru studiu, Mecanoo a colectat pentru inceput, “hardware”-ul: fapte si figuri din prezent, trecut si
viitor.Toate acestea au venit in intarirea notiunii ca o societate dezvoltata este o societate mobila.

Reteaua olandeza de strazi este, spre deosebire de cele din alte tari, o imbunatatire a fostei retele de strazi
provinciale, singurele rute dintre orase. Chiar si intr-o tara precum aceasta, unde sistemul de transport public
este mai mult decat rezonabil, automobilul ramane cel mai folosit mijloc de transport, mai curand pentru
scopuri private si sociale, decat pentru munca. Majoritatea distantelor parcurse sunt mai mici de 5 km, putand
fi parcurse si cu bicicleta.

Dupa aceea, a fost colectat “software”-ul. Critica adusa de Mecanoo consta in faptul ca urbanistii privesc prea
des hartile in mod bidimensional, in timp ce aici, dimpotriva, spatiul a fost studiat si experimentat in 4
dimensiuni, incluzand, ca si a patra dimensiune, miscarea in timp. Instaland 4 camere intr-un automobil, a fost
inregistrat tot ce se vedea pe parcurs. Filmul, facut din perspectiva unui utilizator al strazii, a fost apoi analizat
si au fost adunate date referitoare la numarul de fréne si limitari de viteza, statii de benzina, adancimea
perspectivei, poduri si viaducte, programe de arhitectura, repere.

Au fost introduse concepte precum “strada”, “limita”, “camp”, o descriere a zonei ce ar putea ajuta la
dezvoltarea unor concepte si strategii de design mai bine adaptate pentru peisajul perceput din miscare.
Reteaua Randstad devine, asadar, o problema arhitecturala definita, pe care proiectantii trebuie sa o ia in
considerare. in Atlasul publicat se dau solutii arhitecturale pentru a absorbi spatiul nedefinit al strazii, cAmpului
sau verigile. Ca rezultat al acestui design, autostrada se transforma in principala strada a Olandei,
indepartandu-se de statutul de simpla facilitate de infrastructura, devine un Bulevard al Olandei.

Conducand prima Bienala de Arhitectura din Rotterdam, Mecanoo a dezvoltat mai departe studiul pentru
Holland Avenue, incluzand diverse unghiuri culturale. in acest mod, s-a trecut de la un studiu local la unul
global, la un proiect de Bulevard al Lumii: un studiu comparativ pe teme internationale ale mobilitatii in noua
orase ale lumii: Los Angeles, Jakarta, Beirut, Tokio, Beijing, Mexico City, Budapesta, aria Ruhr, Delta raului
Pearl.

Rezultatul acestui proiect a constituit subiectul expozitiei “Mobility, a Room with a View” din 2003, care a
atras atentia asupra identitatii tuturor oraselor si a peisajului dintre ele.

STUDIU DE CAZ Ill —Corb v 2.0

intr-o incercare de a reinterpreta ideile privind spatiul rezidential formulate de Le Corbusier, de a transpune in
realitate utopiile unei lumi conduse prin tehnologie si masini, arhitectul Andrew Maynard20 a facut un studiu
— controversat, de altfel, insa demn de luat in considerare, intitulat “Corb v 2.0" — ce ofera o varianta
postmoderna pentru celebrele “unités d’habitation”.

Locuirea adaptata tehnologiilor mobile — precum laptopurile sau telefoanele — ar insemna o noua alternativa
in modul de viata, care anuleaza ierarhiile spatiale, reflecta statutul social, se foloseste de mobilitate,
tehnologie si densitate pentru a crea nu “machines for living2'”, ci adevarati roboti.

Proiectul pretinde ca nu este doar inca o incercare de arhitectura a containerelor, dar locuintele sunt modulate,
glisand pe verticala si orizontala conform unui traseu programat, de-a lungul intregii zile — astfel incat fiecare

174  Universitatea de arhitectura si urbanism lon Mincu



locuitor are un apartament la parter sau la ultimul
nivel, orientat catre toate punctele cardinale sau de
interes ale imprejurimilor, mereu in schimbare.
Utopie contemporana, proiectul este interesant prin
preocuparea pentru comunitatea careia i se
adreseaza. Grija pentru implicatiile sociale ale
arhitecturii se reflecta in finsusi principiul de baza
(discutabil sau nu, acesta este unul egalitar, anuland
ierarhiile sociale), in ceea ce priveste forma
complexului rezidential — elicoidala, gandita astfel
incat apartamentele sa poata beneficia de orientare
variata de la zi la zi si spatiul central sa poata fi
amenajat ca spatiu comunitar, gradina sau loc de
joaca (figura 7).

5. Concluzii

Orasul actual este auto-reflexiv, intelege si isi asuma
necesitatile societatii eterogene care il populeaza, se
lasa apropiat, respins, reapropiat de aceasta cu fiecare
clipa, Tsi scrie istoria, se lasa surprins in mod dinamic, pas
Cu pas.

Orasul european, sedimentat in timp, este astazi
campul de actiune pentru un numar nedeterminat si
mereu variabil de subiecti, dintre care majoritatea
mentin numai o relatie temporara cu teritoriul.
Acestui mediu i se aduc noi si noi coduri si interpretari,
este descifrat si re-definit continuu, rescris, fara ca
aproape nimic sa fi fost sters in prealabil.

Daca ne raportam la spatiul personal, orasul devine o colectie de experiente individuale. Scara umana,
implicarea si interactiunea sunt invitati la exprimarea individualitatii. Intrand, totodata, in dialog cu grupurile
sociale, conversatia cu orasul depaseste nivelul formal, conferind identitate si modeland spatiile publice,
comunitare.

Astfel, intr-un oras martor al istoriei, caracteristic european, practica de arhitectura s-ar putea concentra
asupra capacitatii de a interveni in mecanismele de variatie individuala, grija si controlul spatiilor comunitare
noi sau temporare. Dar, daca alte forme de arta stabilesc o relatie unidirectionala, rezervand “audientei” un
simplu rol contemplativ, arhitectura implica utilizare, imbogateste comunicarea cu participare si experienta
directa, contand in mod egal obiectul artistic, cat si ceea ce lumea — publicul — a facut din el.

Figura 7. Corb V2.0. Andrew Maynard
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Note

T intr-un eseu pentru catalogul celei de-a X-a editii a Bienalei de Arhitectura de la Venetia

2 patocka

3 in lucrarea L'invention du quotidien

4 Christian Undurraga, arhitect Plaza de la Ciudadinia, Chile

5> Cum o numea Lewis Mumford

6 Trad. plimbarea, mersul pe jos -in cartea sa, Walkscapes. Walking as an aesthetic practice.
7 Trad. traseu, sensul din cartea Walkscapes. Walking as an aesthetic practice.

8 Proiectul Echo City, prezentat la Bienala de la Venetia, 2006 — pavilionul Marii Britanii

9 in cartea Life Between Buidings.

10 The Hidden Dimension, 1966

11 Hall, 1974

12 pe care se bazeaza cartea The Social Life of Small Urban Spaces, 1980 si filmul cu acelasi nume

13 Massimo llardi sublinia complexitatea situatiilor de acest tip, esentializand-o intr-un slogan: orase fara locuri. El a
subliniat adesea ambiguitatea conditiei metropolitane, in care consumul — sau absenta lui — este, Tn mod paradoxal, unicul
element de coeziune a unui spatiu rezidential, care, desi nu mai este public, nu a fost fragmentat intr-o micro-utilizare
individuala.

14 Autopoiesis este o notiune de baza in teoria lui Niklas Luhmans si consta in ideea ca fiecare sistem se bazeaza pe
resursele propriului mediu, chiar daca aceste resurse nu iau parte la operatiile sistemului. Se poate vorbi de sisteme stabile,
care Tsi pastreaza acest statut chiar daca se afla sub influente externe permanente.

15 http://makeworlds.org/node/129 - Boeri, 2003
16 «Re-engineering society”

17 www.YourDictionary.com

18 www.picnicnetorg.com

19 Mai 2008, la dezbaterea Creative Construct, Otawa — www.symposium2008.ca

20 pyblicat pe http://www.andrewmaynard.com.au/corb.htm#

21 “Masini de locuit”, asa numea Le Corbusier locuintele.
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